
1

Շեմային քննություն` Կառավարման տեղեկատվական
համակարգեր

ՀԱՐՑԱՇԱՐ
«Տեղեկատվական տեխնոլոգիաները բիզնեսում» կրթական ծրագրի

մագիստրատուրայի 2023-2024 ուսումնական տարվա ընդունելության շեմային
քննության

1. Տեղեկատվություն հասկացությունը: Տեղեկատվության ստացում, տեղափոխում,

փոխակերպում, պահպանում և օգտագործում:

2. Տեղեկատվության ծածկագրման և պահպանման եղանակները առօրյայի և

գիտության տարբեր ասպարեզներում: Տեքստային, գրաֆիկական, ձայնային և

տեսատեղեկատվության ծածկագրում: Տեղեկատվության քանակ և չափման միավորներ:

3. Համակարգիչը որպես տեղեկատվություն մշակող սարք, համակարգչի

կառուցվածքը և հիմնական բաղադրիչները, տեղեկատվության համակարգչային

կուտակիչներ, դրանց աշխատանքի սկզբունքները, hամալրող սարքեր:

4. Համակարգչի ծրագրային ապահովում, oպերացիոն համակարգեր, դրանց

համեմատական հատկությունները:

5. Կիրառական ծրագրային միջոցներ, դրանց դասակարգումը:

6. Ծրագրավորման լեզուների դասակարգում, փոփոխականներ, զանգվածներ,

օպերատորներ, տարբեր ծրագրավորման լեզուների բաղադրիչ մասեր` ֆունկցիաներ,

պրոցեդուրներ կամ ենթածրագրեր:

7. Ալգորիթմի ընդհանուր հասկացություն: Ալգորիթմի արտահայտման ձևեր:

8. Ալգորիթմների գրանցման միջոցներ: Ալգորիթմական կառուցվածքներ:

Ալգորիթմների կառուցման և կատարման կանոնները, թվային զանգվածների

կարգավորման ալգորիթմներ:

9. Օբյեկտաուղղված ծրագրավորում: Մոդելներ, դրանք կազմող օբյեկտներ:

Օբյեկտների կլասեր: Կլասի տվյալներ և մեթոդներ: Կլասերի հատկություններ`
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ժառանգականություն, տվյալների թաքցնում (ինկապսուլացիա), բազմաձևություն

(պոլիմորֆիզմ): Կլասի բարեկամներ: Հետազոտվող մոդելի կլասերի հիերարխիա:

10. Web էջերի ստեղծման տեխնոլոգիաներ, HTML խմբագրիչներ: HTML,

Հիպերհղումներ, գրաֆիկայի և մուլտիմեդիա, աղյուսակներ:

11. Ոճերի աղյուսակների ներդրումը և կապակցումը Web էջերում, HTML ֆորմաները:

Ոճերի աղյուսակներ CSS:

12. JavaScript լեզվի օբյեկտները, փոփոխականներ և հաստատուններ, տվյալների

տեսակներ, գործառնություններ, պայմանական օպերատոր, ցիկլ, գործառույթը և

հրամանը օբյեկտ, դրա հատկությունները և մեթոդները, ներկառուցված օբյեկտները՝

զանգվածներ, մաթեմատիկական գործառույթներ:

13. Տվյալների բազայի հիմնական հասկացությունները և նախագծումը: Տվյալների

բազա: Տվյալների բազաների նախագծման գործընթացը:

14. Տվյալների բազաների ղեկավարման համակարգ (ՏԲՂՀ-DBMS): Կլիենտ-սերվեր

տեխնոլոգիայի հիմնական հասկացություներ: SQL սերվերի և կլիենտի բնութագիր:

ՏԲՂՀ-ի հիմնական ֆունկցիաները։ ՏԲՂՀ-ի կառուցվածքը (տվյալներ, ապարատային

ապահովում, ծրագրային ապահովում, օգտագործողներ)։

15. ՏԲՂՀ-ների օրինակներ և տվյալների բազաների ծրագրավորման լեզուներ:

Տվյալների բազայի նախագծման «էություն – կապ» (ER) մեթոդը: «էություն – կապ» (ER)

հիմնական տարրերը:

16. Տվյալների ռելյացիոն մոդել: Տվյալների ռելյացիոն մոդել: Հարաբերություն։

Տվյալների ռելյացիոն բազայի հիմնական հասկացությունները։ Հարաբերության

ֆունդամենտալ հատկությունները։ Կապերը հարաբերությունների (աղյուսակների) միջև։

17. Համակարգչային ցանցերի զարգացման պատմությունը: Համակարգչային

ցանցերի օգտագործման առավելությունները: Համակարգչային ցանցերի

դասակարգումը, համակարգչային ցանցերի օգտագործման առավելությունները:

Ցանցերի հիմնական բնութագրերը, ցանցային ուրվագծի հասկացողությունը:

18. Ցանցային բազային TCP/IP արձանագրություններ , հասցեավորման

համակարգն Համացանցում, դասային և ոչ դասային IP հասցեավորում, անունների

դոմենային համակարգը (DNS) Իտերնետում, Dynamic Host Configuration Protocol (DHCP)

արձանագրություն ARP (Address Resolution Protocol) հասցեի ձևավորման
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արձանագրություն, ICMP (Internet Control Message Protocol) արձանագրություն, Ping և

Traceroute ցանցային ուտիլիտներ:

19. Agile & Scrum ֆրեյմվորկի աշխատանքի սկզբունքները և արդյունավետ

աշխատելու կիրառման գործիքները: Նախագծային ռիսկերի վերլուծության

ավտոմատացման խնդիրները:

20. Agile նախագծերի զարգացման պատմությունը։ Manifesto Նախագծերի

կառավարում: Agile Manifesto և Agile սկզբունքներ, Agile կենսացիկլ: Agile

մեթոդոլոգիաներ, առանձնահատկությունները, առավելությունները և թերությունները:

21. Արհեստական բանականության և ինտելեկտուալ համակարգերի ներածություն:

Արհեստական բանականություն և ինտելեկտուալ համակարգեր։ ԱԲ-ի և ինտեկելտուալ

համակարգերի կիրառություններ։

22. Արհեստական բանականության մեթոդաբանական գործիքակազմը և դրանց

կիրառման ոլորտները: Մեքենայական ուսուցում: Խորը ուսուցում (Deep learning), մեծ

տվյալներ (Big Data), տվյալների վերլուծության գիտություն (Data Science) և կիրառման

մեթոդաբանությունը և նկարագրությունը:

23. Մեքենայական ուսուցման խնդրի դրվածքը, մաթեմատիկական

նկարագրությունը։Մեքենայական ուսուցման իրականացման փուլերը (Life Cycle):

Մեքենայական ուսուցման ձևերը` Supervised, Unsupervised և Reinforcement։

Մեքենայական ուսուցման մասնագետի գիտելիքների շրջանակը։ Մեքենայական

ուսուցման կիրառական խնդիրների օրինակներ։

24. Տվյալագիտություն, հիմնական գործառույթները: Բիզնես վերլուծության մեջ

կիրառվող հիմնական մոդելները և դրանց դասակարգումը:

25. Տվյալների ինտեգրման, մշակման և վիզուալացման ներածություն

հիմնական տերմինաբանություն և հասկացություններ:

26. Տվյալների բազաներից, աղյուսակներից և վեբ ծառայություններից տվյալների

արդյունահանում: Տվյալների վերափոխում և մաքրում: Տվյալների միաձուլում և

ինտեգրում տարբեր աղբյուրներից: Տվյալների վիզուալիզացիայի գործիքներ՝ Tableau,

Power BI և D3.js:

27. Blockchain տեխնոլոգիայի ներածություն, բլոկչեյնի աշխատանքի սկզբունքները

Բաշխված մատյաններ և ծածկագրություն: Բլոկչեյն տեխնոլոգիայի առավելությունները
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28. Բլոկչեյն տեխնոլոգիայում օգտագործվող կոնսենսուսի տարբեր ալգորիթմներ,

Ethereum, Hyperledger Fabric, Corda և այլ բլոկչեյն հարթակներ

29. Թվային նորարարությունների ազդեցությունը կազմակերպությունների և հասարակության

վրա (հնարավորություններ և մարտահրավերներ)

30. Ամպային տեխնոլոգիաաներ (Cloud Computing) և ամպի-ի վրա հիմնված

նորարարություններ: Ամպային տեխնոլոգիաաներ (Cloud Computing) տեխնոլոգիաների

և ծառայությունների մասին ակնարկ:

31. Ամպի վրա հիմնված ենթակառուցվածքի և պլատֆորմի ծառայություններ (ամպի

վրա հավելվածների մշակում և տեղակայում): Ամպային անվտանգություն և

համապատասխանություն. (Ամպի վրա տվյալների գաղտնիության և անվտանգության

ապահովում)

32. Իրերի ինտերնետ (IoT), IoT տեխնոլոգիաների և հավելվածների ակնարկ: Խելացի

քաղաքների նախագծերի մշակում և իրականացում՝ օգտագործելով IoT

տեխնոլոգիաները:

33. IoT անվտանգություն և գաղտնիություն: Տվյալների գաղտնիության և

անվտանգության ապահովում IoT ցանցերում

34. Էլեկտրոնային կառավարում, դրանց գնահատման հիմնական սկզբունքները:

35. Գլոբալ ցանցերում բիզնես գործընթացների առաջացումը: Գլոբալ ցանցերում

բիզնես գործընթացների մասնակիցները:

36. Գլոբալ ցանցերում բիզնես գործընթացների հիմնական հասկացությունները,

Ապրանքների և ծառայությունների մատակարարները և սպառողները:

37. Էլեկտրոնային բիզնեսի հիմնական տեսակները էլ կոմերցիա, էլ մարքեթինգ,

գովազդ, բիզնեսի էլեկտրոնային վարման լուծումների դասերը բիզնես-բիզնես

համակարգերը (B2B) բիզնես-սպառող համակարգերը (B2C):

38. Բիզնեսի էլեկտրոնային վարման կազմակերպման ձևերը: Ինտերնետ-խանութ:

Առևտրական ինտերնետ համակարգ: Վիրտուալ առևտրական հարթակ:
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«Տնտեսագետ», 2018թ.
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4. Կամո Խաչատրյան, Անուշ Թումանյան, Տվյալների շտեմարանների
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